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35-ALGORITMIK YAPI
Algoritmada Mantik Baglaclar

Dikkat: Algoritmalar, bilgisayar
biliminde kullanilan adim adim ¢6zim
yontemleridir. Bu siiregte mantik
islemlerinde dogru (1) ve yanhs (0)
degerleri kullanilir.”

e VE BAGLACI (A)

e VEYA BAGLACI (V)

e YA DA BAGLACI (\/ )

o iSE BAGLACI (=)

e ANCAK VE ANCAK BAGLACI (<)
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1. VE BAGLACI (A)

Tum kosullarin dogru oldugu
durumlarda dogru, diger durumlarda
yanlis olan baglagtir.

iki durumda dogru ise sonug dogru, diger
durumlarda sonug¢ yanlistir.

Gunliik hayattan bir ornek:

Bir Ogrencinin Not ortalamasi 49 dan
biuyuk ve Devamsizlik sayisi 20 den
kiguk olmasi gerekiyor.

Burada
Dogru Sonuca: 1 diyoruz

Yanlis Sonuca: 0 diyoruz

Ortalama |islem| Devamsizlik Sonug
0 A 0 = 0
0 A 1 = 0
1 A 0 = 0
1 A 1 = 1




2. VEYA BAGLACI (V)

Birden fazla sartta birinin dogru oldugu
durumlari kontrol eder.

Iki durum yanlis ise sonug yanls, diger
durumlarda sonug¢ dogrudur.

Ornek:

Bir Ogrencinin yazili notu 49 dan biiyiik
veya proje teslim etmesi gerekiyor.

Yazili Notu |islem Proje Sonug
0 vV 0 = 0
0 vV 1 = 1
1 \% 0 = 1
1 \% 1 = 1

3. YA DA BAGLACI ( \/ )

Ya da baglaci iki ifadeden yalnizca birinin
dogrulugunu kontrol eder.

Iki durumdan birisi dogru ise dogru diger
durumlarda yanhistir.

Ornek: Sadece 1 tanesini sec

o Yazili gecti, performans yok — «” Qeger
e Yazili kotii, performans var — o (JeCEr
o Ikisi de var — X kabul edilmez

e Ikisi de yok — X kalir

Yazili Notu |islem Proje Sonug
0 v 0 = 0
0 v 1 = 1
1 v 0 = 1
1 v 1 = 0




4. iSE BAGLACI (=)

Bir sart gerceklestiginde bu sarta bagl
olarak bir sonucun ortaya ¢ikacagini
belirtmek i¢in kullanilr.

Birinci dogru ikinci yanlis ise yanlis, diger
durumlarda dogrudur.

Ornek: Yagmur semsiye iliskisi

Yagmur |islem| Semsiye Sonug
0 = 0 = 1
0 = 1 = 1
1 = 0 = 0
1 = 1 = 1
Sadece yagmurun vyagip semsiye

almadigimiz durum yanlistir.

5. ANCAK VE ANCAK BAGLACI (<)

iki kosulun birbirine bagh oldugunu
ifade etmek icin kullanihr.

Iki durum da ayni ise sonug¢ dogru, farkl
ise sonug¢ yanhistir.

e Biri dogruysa digeri de dogru olmali «”

e Biri yanligsa digeri de yanlis olmali

Ornek : Bir 6grenci takdir belgesi alir ancak ve
ancak not ortalamasi 85 ve Uizeri ise.

Ornek : Bir 6grenci takdir belgesi alamaz ancak ve
ancak not ortalamasi 85 ve alti ise.

Ortalama |islem Belge Sonug
0 = 0 = 1
0 = 1 = 0
1 = 0 = 0
1 = 1 = 1




O: “Bir licgenin tiim kenar uzunluklar
esittir ancak ve ancak tiim ag¢i dlglileri
60 dereceyse”

6: A={13579)
B ={2,35,11,13}

Kiimelerine gore asagida verilen bilesik
onermeleri saglayan degerleri bulunuz.

l. (XEA)/\(XEB)

1. (X eA)M (Xe B)



isim | Gesit

Fiyat (TL)

CEMIL | Sade | Biiyik 250
AYSE Cilek Orta 200
IREM | Limon | Biiyiik 225
EMINE | Cilek | Kiigiik 150
EMRE Sade Orta 200
ERCAN |Cikolata| Orta 220

Tablo: Bir arkadas grubunun dondurma
tercihleri

Tabloda bir kafeye giden 5 Kkisilik bir
arkadas grubunun dondurma
siparislerinin bilgisi verilmistir.

Buna gore

|. (Ortaboy) \/ (Sade)
1. (Dondurmasade) v ( Fiyat > 200)

onermelerini saglayan kisileri bulunuz.



Algoritmada DOngu

Akis semasi bir problemin ¢oziimunii
belirli bir sirayla, semboller ve oklar
kullanarak gosteren islem adimlarnidir.
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Kullanilacak sekil ve semboller asagida
verilmistir.

Veri girisi veya
cikisi sembolii

Basla-Bitir

sembolii

Karar

islem sembolii ,
sembolii

Yazdirma
sembolii

J

Tekrar eden
islemler sembolii

Birlestirici ya da

baglanti
noktalari




ALGORITMADA AKIS SEMASI

Basla-Bitir

sembolii

/

Veri girisi veya
cikisi sembolii

islem sembolii

Karar
sembolii

Akis semasinin
baslama ve bitisini
gosterir.

Girilen verileri veya

algoritma sonunda
¢citkan verileri
gosterir.

islem yapmak igin
kullanilan
semboldiir

Kosullarin  kontrol
edildigi ve kosullara
gore verilen kararlar
yonlendirmek icin
kullanilir.

Yazdirma
sembolii

A

A

Bir sonucun ya da bir
raporun yazdirildigini
gosterir.

A

<

Akis
gosterir.

yonlerini

sartlarda

Istenen
> —>| tekrar eden islemler

icin kullanilir.

Birlestirici veya
baglanti  noktalarini
temsil eder. Akisin
baska bir yere

baglandigini gosterir.




0:

Yanda
verilen
isleyisin
sonucu

(ekran
goriintiisi)
kag¢ olur?

BASLA

l

n=0, TOPLAM=0

P

TOPLAM=TOPLAM+n3

l

n=n+1

n<5

l Hayir

Evet

TOPLAM

Buradaki toplam degeri kumbaraya
atilan para gibi diistinebiliriz. ilk basta
kumbarada deger yok. Yani sifir. Her bir
deger yani para atildikca kumbaranin
icindeki para ile toplanacak. Buradaki n
degeri parayi temsil ediyor.

Durum |ndegeri | n® |toplam
0.Durum 0 0 0
1.Durum 1 1 1
2.Durum 2 8 9
3.Durum 3 27 36
4.Durum 4 64 100
5.Durum 5 Dongl biter

Dongli n<5 ifadesi Hayir dir.




Not: Dongiiicin sematik olarak ALTIGEN

kullandigimizi daha o6nce soylemistik.
Dongli Baslangic bitis ve artis degeri olan
ritmik sayma islemini algoritmik olarak
bilgisayara iletmektir. Nasil ki 6gretmeni
ogrencisine 3 ten basla 5’er 5’er 100 e
kadar say diyorsa aynmi islemi
bilgisayarda yapmak mumkindiir.

Or:
< n=a, k, b > veya < n,a kb >

Buradaki tanimlamalar sirasiyla

e n: dongii degiskeni

e a: dongu baslangic degeri

e k: dongu bitis degeri

e b: dongu artis veya azalis degeri

<n=0, 10, 1 > veya< n,0, 10, 1 >

Anlami: Baslangi¢ degeri 0, artis miktari
1 olan ve 10 kez tekrar edecek olan bir
islemi gosterir.

Veya 6gretmenin ogrenciye soyledigi

n=3, 100, 5

Sonuc: 3,8,13,18.....98

Sayma islemi 98 de durur. Cunku bir
sonraki islemde 103 olacaktir. Bizim
sinirimiz 100 olarak belirlendi.



O: 1 ile 33 arasindaki tek sayilarin
toplamini bulan doéngliniin akis semasi
asagida verilmistir

=< n=1, 33, 2 >

TOPLAM=TOPLAM+n

Evet Hayir

N<33

Baslangi¢ yani n=1 (dahil)
Bitis: 33 (dahil degil)
Artis: 2

Bu semanin ekran goruntusiu asagidaki

sekilde olur.
Durum n degeri Toplam

1. Durum 1 1

2. Durum 3 4

3. Durum 5 9

4. Durum 7 16
5. Durum 9 25
6. Durum 11 36
7. Durum 13 49
8. Durum 15 64
9. Durum 17 81
10. Durum 19 100
11. Durum 21 121
12. Durum 23 144
13. Durum 25 169
14. Durum 27 196
15. Durum 29 225
16. Durum 31 256
17. Durum 33 Dongu Biter




SON OLARAK !!!

Not: Dongu, algoritmada bir islemin
belirli bir sart saglandigi siirece tekrar
tekrar yapilmasidir.

Yani ayni isi defalarca yazmak yerine,
bilgisayara “bunu tekrar et” demektir.

Dongl Neden Kullanihir?

. Tekrar eden isleri kolaylastirmak igin
. Kod yazmayi kisaltmak i¢in
. Hata yapma ihtimalini azaltmak i¢in

Son Soru: 100°'den baslayarak 8’er

azaltarak

negatife diismeden sayilari

ekrana yazdirmak. Algoritma olarak
yazacak olursak.

1.Adim:
2.Adim:
3.Adim:
4. Adim:
5.Adim:
6.Adim:
/. Adim:
8.Adim:
9.Adim:

Basla

100’1 ekrana yaz

100 — 8 =92 — ekrana yaz
92 — 8 =84 — ckrana yaz
84 — 8 =76 — ekrana yaz
76 — 8 = 68 — ckrana yaz
68 — 8 = 60 — ckrana yaz
60 — 8 =52 — ekrana yaz
52 — 8 =44 — ekrana yaz

10. Adim: 44 — 8 = 36 — ekrana yaz
11. Adim: 36 — 8 = 28 — ekrana yaz
12. Adim: 28 — 8 =20 — ekrana yaz
13. Adim: 20 — 8 = 12 — ekrana yaz
14. Adim: 12 — 8 =4 — ekrana yaz
15. Adim: Bitir



Burada dikkat ederseniz dongl vyok.
Simdi ayni soruyu dongii ile yapalim.

1.Adim: Basla

2.Adim: say1 = 100 yap

3.Adim: Eger 0 > say1 1se git 6. adima
4, Adim: say1’y1 ekrana yazdir
5.Adim: say1 = say1 — 8 git 3. adima
6. Adim: Bitir.

Az onceki algoritmada yazilan sozde
kodlar 15 adim stirmiistii. Oysaki burada
dongii sayesinde sadece 6 adimda bitti.

Buradaki sayinin baslangig bitis azalis
veya artis miktari ne olursa olsun hep 6
adimda bitecekti. Simdi ayni 1slemi akis
semasi olarak yapalim.




